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KIRISH
Sun'iy intellekt (SI1) va neyron to'rlari (NT) zamonaviy informatikaning eng tez
rivojlanayotgan sohalaridan biridir. Ushbu texnologiyalar inson aglini takrorlashga,
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murakkab masalalarni hal gilishga va katta ma'lumotlar bilan ishlashga godir. Sun'iy

intellektning asosiy maqsadi, insonning fikrlash jarayonlarini simulyatsiya gilish va
avtomatlashtirishdir. Neyron to'rlari esa, [1] inson miya faoliyatini modellashtirish orqgali
ma'lumotlarni o'rganish va tahlil gilish imkonini beradi. Ushbu magolada sun'iy intellekt
va neyron to'rlari hagida umumiy ma'lumotlar, ularning qo'llanilishi, afzalliklari va
kelajagi tahlil gilinadi

ADABIYOTLAR TAHLILI/METDOLOGIYA

Sun'iy intellekt va neyron to'rlari sohasida ko'plab tadgiqotlar va adabiyotlar
mavjud. Ularning ba'zilari quyidagilar:

Russell, S., & Norvig, P. (2016). "Artificial Intelligence: A Modern Approach."
kitob sun'iy intellektning asosiy tushunchalari va metodologiyalarini o'z ichiga oladi.
Mualliflar SI ning nazariy asoslarini va amaliy go'llanilishini batafsil yoritadilar[1]. [2]
adabiyot esa Goodfellow, 1., Bengio, Y., & Courville, A. (2016). "Deep Learning." Deb
nomlangan. Bu asar neyron to'rlari va chuqur o'rganish (deep learning) metodlarini
o'rganish uchun muhim manba hisoblanadi. Mualliflar chuqur o'rganishning nazariyasi va
amaliyoti hagida keng gamrovli ma'lumotlar taqdim etadilar [2]. [3] adabiyot LeCun, Y.,
Bengio, Y., & Haffner, P. (1998). "Gradient-Based Learning Applied to Document
Recognition." Deb nomlanib, unda neyron to'rlari yordamida hujjatlarni tanib olish
jarayonini tahlil giladi va bu sohadagi dastlabki muvaffagiyatlarni ko'rsatadi [3]. [4]
magola Mnih, V., et al. (2015). "Human-level control through deep reinforcement
learning." Mavzusiga bag’ishlangan va unda olib borilgan tadqiqotda sun'iy intellektning
0'z-0'zini o'rgatish qobiliyatini ko'rsatadi va chuqur kuchaytirishni  o'rganish (deep
reinforcement learning) metodlarini tagdim etadi [4].

[5] manba esa Krizhevsky, A., Sutskever, I., & Hinton, G. E. (2012). "ImageNet
Classification with Deep Convolutional Neural Networks.” Mavzusiga bag’ishlangan. [5]
maqol, buni ta’kidlaydia tasvirlarni tanib olishda chuqur konvolyutsion neyron to'rlari
(CNN) ning muvaffagiyatini ko'rsatadi va bu sohada ingilobiy o'zgarishlarga sabab
bo'lgan.

Bu jarayonlarni nazariy va amaliy ishlab chigilganda va o’rganilganda Quyidagi
metodologiyalar amalga oshirildi:

1. Adabiyotlarni o'rganish: Sun'iy intellekt va neyron to'rlari bo'yicha mavjud ilmiy
magqolalar, kitoblar va tadgiqotlar o'rganiladi.

2. Tahlil va sintez: Olingan ma'lumotlar tahlil gilinadi va ularning asosiy g'oyalari
va natijalari sintez gilinadi.

3. Amaliy misollar: Sun'iy intellekt va neyron to'rlari go'llanilgan amaliy misollar
keltirildi.Ularni muhokama gismida keltiramiz. Mushikni tanib olish kodi yordamida bu
masalani hal etish kodini tahlil gilindi.

NATIJALAR

Sun'iy intellekt va neyron to'rlari sohasida olib borilgan tadgigotlar natijasida
quyidagi xulosalar chigarildi:

1. Sun'iy intellekt va neyron to'rlari inson aglini takrorlashga qodir bo'lib, murakkab
masalalarni hal gilishda samarali vosita hisoblanadi.
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2. Ushbu texnologiyalar ko'plab sohalarda, jumladan, tibbiyot, moliya, transport va

boshga sohalarda keng qgo'llanilmoqgda.

3. Kelajakda sun'iy intellekt va neyron to'rlari yanada rivojlanib, yangi imkoniyatlar
va yechimlar tagdim etishi kutilmogda.

Magolaning natijasi tasvirni anlab olishga doir kodni beriladi va uning natijasida
tasvir nimaning rasmiligi aniglanadi.

MINNATDORCHILIKLAR

Sun'iy intellekt va neyron to'rlari sohasidagi tadgiqotlar va rivojlanishlar hagida
ma'lumotlarni taqdim etgan ilmiy adabiyotlar mualliflariga minnatdorchilik bildiramiz.
Ularning asarlari ushbu mavzuda chuqur tushuncha hosil gilishimizda muhim rol o'ynadi.

MUHOKAMA

Sun'iy intellekt (Al) va neyron tarmoglar (neyron tarmoglar) o'zaro bog'liq
tushunchalar, ammo ular turli jihatlarni ifodalaydi. Sun'iy agl Al-bu odatda inson aglini
talab giladigan vazifalarni bajarishga godir bo'lgan kompyuter tizimlari va dasturlarini
yaratishga bag'ishlangan informatika sohasi. 4brain.ruplatformv.sbertech.ru Al tizimlari
inson aglining turli jihatlarini taglid giladi: o'rganish, nagshni aniglash, tilni tushunish,
garor gabul gilish va boshqalar.

Sun'ity intellekt va neyron to'rlari sohasidagi tadgigotlar davom etmoqda. Ularning
rivojlanishi bilan birga, etik va ijtimoiy masalalar ham muhokama gilinishi zarur. Sun'iy
intellektning inson hayotiga ta'siri, ish o'rinlari va igtisodiyotga bo'lgan ta'siri hagida keng
muhokamalar olib borilmoqda. Shuningdek, sun'iy intellektning xavfsizligi va ishonchliligi
ham dolzarb masalalardandir.

Mushakni tanib olish dasturini C++ dasturlash tilida yaratish uchun OpenCV
kutubxonasidan foydalanish mumkin. Ushbu dastur mushakni tanib olish uchun oldindan
o'gitilgan modeldan foydalanadi. Quyida dastur kodi va tushuntirishlar keltiriladi.

C++ Dasturi:

Quyida mushakni tanib olish uchun oddiy C++ dasturi keltirilgan. Ushbu dasturda
OpenCV kutubxonasi ishlatiladi.

Dastur kodi:

“cpp

#include <opencv2/opencv.hpp>

#include <opencv2/dnn.hpp>

#include <iostream>

using namespace cv;

using namespace dnn;

using namespace std;

int main() {

// Model va konfiguratsiya fayllarini yuklash

String model = "path/to/mushik_model.caffemodel"; // O'gitilgan model

String config = "path/to/mushik_model.prototxt"; // Model konfiguratsiyasi

// DNN modelini yuklash

Net net = readNetFromCaffe(config, model);
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// Tasvirni yuklash

Mat image = imread("path/to/mushik_image.jpg");
if (image.empty()) {

cout << "Tasvirni yuklashda xato!" << endl;

! return -1;

1 }

// Tasvirni DNN modeliga moslashtirish

ﬁﬂr—! 2
ST

CIE " Mat blob;
) _E” blobFromImage(image, blob, 1.0, Size(300, 300), Scalar(104, 117, 123), false,
g false);
D net.setinput(blob);
< // Mushakni tanib olish
ab) Mat detection = net.forward();
_— /1 Natijalarni ko'rsatish
g for (inti = 0; i < detection.size[2]; i++) {
- float confidence = detection.ptr<float>(0)[i * 7 + 2];
7 if (confidence > 0.5) { // Ehtimolni tekshirish
-’ int x1 = static_cast<int>(detection.ptr<float>(0)[i * 7 + 3] * image.cols);
a— int y1 = static_cast<int>(detection.ptr<float>(0)[i * 7 + 4] * image.rows);
CU int X2 = static_cast<int>(detection.ptr<float>(0)[i * 7 + 5] * image.cols);

int y2 = static_cast<int>(detection.ptr<float>(0)[i * 7 + 6] * image.rows);

rectangle(image, Point(x1, y1), Point(x2, y2), Scalar(0, 255, 0), 2);

putText(image, "Mushik", Point(x1, yl1 - 10), FONT_HERSHEY_SIMPLEX, 0.5,
Scalar(0, 255, 0), 2);

}

}

// Natijaviy tasvirni ko'rsatish
imshow(""Mushikni tanib olish"”, image);
waitKey(0);

return O;
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Dastur hagida tushuntirish

1. Model va konfiguratsiya fayllari: Dasturda mushakni tanib olish uchun oldindan
o'gitilgan model va uning konfiguratsiya fayllari kerak. Ushbu fayllarni Internetdan
topishingiz mumkin (masalan, Caffe modelidan foydalanish).

2. Tasvirni yuklash: Dasturda mushak tasvirini yuklash uchun “imread” funksiyasi
ishlatiladi.

3. DNN modelini yuklash: OpenCV DNN modulidan foydalanib, model va
konfiguratsiya fayllari yuklanadi.

4. Tasvirni gayta ishlash: Tasvir DNN modeliga moslashtiriladi va mushakni tanib
olish jarayoni amalga oshiriladi.

NFEREMCES OF F

Lo

: INTERMATIOMAL Interna t

56



SCIENCE, EDUCATION, INNOVATION: MODERN TASKS AND PROSPECTS.
International online conference.

Date: 5"October-2025

5. Natijalarni ko'rsatish: Mushak tanib olingan joylar tasvirda to'rtburchak bilan
belgilangan va natijaviy tasvir ko'rsatiladi.

Dasturda ishlatiladigan tasvirlar va model fayllarini yuklash uchun quyidagi
manbalarni ko'rib chigishingiz mumkin:
, 1. Mushik tasvirlari: Internetda mushik tasvirlarini qgidirib topishingiz mumkin.
n Masalan, [Unsplash] (https://unsplash.com/) yoki [Pexels](https://www.pexels.com/) kabi
saytlar.

Fu L

U’% 2. O'qgitilgan model: Mushikni tanib olish uchun o'gitilgan modelni [Caffe Model
) Zoo](https://github.com/BVLC/caffe/wiki/Model-Zoo) dan topishingiz mumkin.
g Ushbu dastur OpenCV kutubxonasini o'rnatishni talab giladi. OpenCV ni o'rnatish
D uchun quyidagi buyruglarni bajarishingiz mumkin (Linux uchun):
< “bash
@b sudo apt-get install libopencv-dev
g Yoki Windows uchun [OpenCV rasmiy saytidan](https://opencv.org/releases/)
- yuklab olishingiz mumekin.
7 Dasturda ishlatiladigan fayl yo'llarini o'zingizning tizimingizga mos ravishda
-’ 0'zgartirishingiz kerak.
] Ushbu dastur yordamida mushakni tanib olish jarayonini amalga oshirish mumkin.
CU Dastur muvaffaqiyatli ishlaganda, mushak tasvirida tanib olingan joylar to'rtburchak bilan

belgilangan holda ko'rsatiladi. Mushikni tanib olish ga doir dasturini ishlashga doir

rasmlarni keltiramiz va tushuntiraylik:
‘: e ~
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Chiquvchi ) ) Qo'l yordamida Neyrotarmoq
Stk Oldmdar.i ishlov tanlangan
berish hossalari

Rasm 1. Mushikni tanib olish jarayoni.
Mushikni tanib olish sun’iy intellekt va neyron to’tlari yordamida quyidagicha
amalga oshiriladi:
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NEYROTARMOQ QANDAY ISHLAYDI?

: Farq qiluvchi jususiyatlarni tanlash Berilganlal-'ga ishlov
oY _ berish
s : '\1"
| . o
-~ y
® -
8 Tl ] 0'/“/ r ol l :
= iz bfk
&) 4ta oyoq va dum Momiq Yogimtoy Bu mushilk!!n
g Rasm 2. Neyrotarmoq ishlashi.
:rC:“? Neyrotarmoqda kirish qatlami va ohirida chiqish qatlami bo’lib, o’rtada yashirin
N’ qatlamlar bo’ladi, ular mushikning hossalari bo’yicha uni tanib olishga sun’iy intellektni
o’qitadi, o’rgatadi. Chiqish qatlamida esa bi hayvonni mushukligi, uning rasmi chiqariladi.
(-U Shuni ta’kidlash kerakki, Aqilli uylar, Aqilli Fabrika, Aqilli Honadon va boshqa

qurilishlarda sun’iy intellekt va uning bilan bog’liq sohalarni qo’llash inson uchun
yashashga qulay sharoitlar yaratadi. Undan tashqari sun’iy intellektning turli sohalarda
qo’llanilishi ko’p sohalarning ishlash mazmunini o’zgartiridhga sabab bo’lmoqda,
hayotimizga kirib kelayotgan blokcheyn texnologiyalari, kriptovalyuta va boshga yangi
jarayonlar insonni hayotini qulay gilish bilan birgalikda bitkoin kabi tushunchalarni
kiritmoqda. Bank sohasida,tibbiyotda, biologiyada, robototexnikada qo’llanib kelayotgan

10N

sun’ty intellekt kabi axborot texnologiyasining eng zamonaviy turi masofada turib
duhtirlarga operatsiya gilish, uzqda turib kompyuter va mobil telefonlarni himoya qilish,
kerakli axborotlarni tahlil etish, ob’ektlarni tanib olish, aqilli uy va honadon egasining
ovozi, qo’li, yuzi, qo’li, kaftini tanib olish, uyga o’g’ri kirishini oldini olish va kerakli
tashkilotlarga habar berishni amalga oshirib. Inson hayotiga qulay sharoitlarni amalga
oshirishga yordam qiladi. Lekin sun’iy intellektdan harbiy ishlarda foydalanish, inson
hayoti uchun haflidir.

XULOSA

Sun'iy intellekt va neyron to'rlari zamonaviy informatikaning kelajagi uchun muhim
sohalardir. Ularning rivojlanishi inson hayotini tubdan o'zgartirishi mumkin. Ushbu
magolada keltirilgan tahlillar va natijalar sun'iy intellekt va neyron to'rlari sohasidagi
tadgiqotlar uchun yangi yo'nalishlar ochishi mumkin.Sun’iy intellekt ijobiy tomonlari bilan
bir qatorda inson hayotiga haf hatar ham solish prognozlari mavjud, shuning uchun Sun’iy
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intellektdan foydalanishning huquqiy tomonlarini, talab va me’yorlarini, qolaversa mezoni
hamda uning asosida amalga oshirilgan kontseptsiyasini ishlab chigish maqgsadga
muvofiqdir.
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